CRAZY TWINS

S JEEIED

Zur Teilnahme am Zusatzspiel missen die Spieler einen
Einsatz auf mindestens einem der zwolf Setzfelder plat-
zieren.

Die Setzmoglichkeiten fir das Zusatzspiel sind auf dem
Tableau gesondert gekennzeichnet. Sie werden in zwei
unterschiedlich eingefarbten Blocken, jeweils bestehend
aus den Transversale Simple angeboten (1-6, 7-12, 13-18,
19-24,25-30, 31-36).

Der Spieler gewinnt, wenn die Roulettekugel in eines der
zwolf elektronisch ermittelten Transversale Simple Felder
gefallen ist und ein Spieleinsatz entsprechend platziert
wurde. Die Farbe der elektronisch ermittelten Transversale
Simple (blau oder gelb) ist ebenfalls zu beachten.

Nachdem der Dealer das Spiel abgesagt hat und keine
weiteren Spieleinsatze mehr entgegengenommen wer-
den durfen, ermitteln zwei elektronische Walzensysteme
einen zufalligen Gewinnmultiplikator und die Transversale
Simple in blau oder gelb. Auf der vertikalen Walze wird der
Gewinnmultiplikator ermittelt. AnschlieBend wird auf der
horizontalen Walze die gewinnende Transversale Simple
in der jeweiligen Farbe ermittelt. Der Gewinnmultiplika-
tor variiert zwischen x35 und x1.000.

Minimum- und Maximumeinsatze

Der Einsatz fiir das Zusatzspiel CRAZY TWINS betragt die
Hohe des Tischminimums fir Roulette bis maximal 50 €.
Die Minimum- beziehungsweise Maximumeinsatze beziehen
sich immer auf eines der zwolf Setzfelder pro Spieler. Pro
Setzfeld kann der Spieler somit bis zu maximal 50 € setzen.

Chancen
1. Block: Transversale Simple BLAU
1-6,7-12,13-18, 19-24, 25-30, 31-36

2. Block: Transversale Simple GELB
1-6,7-12,13-18, 19-24, 25-30, 31-36

Multiplikatoren
x35, x50, x100, x300 oder x1000

CRAZY TWINS Setzfelder
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Besonderheit ,,Coup Null”

Coup Null bedeutet, das Spiel ist ungtiltig. Dies ist z.B.
dann der Fall, wenn das Ergebnis im Roulettespiel oder
das des Zusatzspiels nicht regular ermittelt werden konnte.
In diesen Fallen wird Coup Null annonciert und die aktuellen
Spieleinsatze kdnnen fur das nachste Spiel wieder einge-
setzt werden. Bei einem Coup Null gibt es keinen Gewinn.





