SERIEN

Die Zahlen im Kessel und auf der Rennbahn sind liberein-
stimmend festen Arealen zugehdrig (siehe Abbildung).

Wer daher gezielt darauf setzt, dass die Kugel in einem
bestimmten Bereich des Kessels fallen wird, spielt auf der
Rennbahn eine sogenannte ,Serie”. Dabei wird mit einer
festgelegten Anzahl an Jetons auf mehrere Zahlenkombi-
nationen zugleich gesetzt. Fallt die Kugel auf eine Zahl in der
gewahlten Serie, gibt es eine bis zu 35-fache Auszahlung.

GrofBe Serie - ,Serie 0/2/3"
Mit 9 Jetons wird auf die Zahlenkombinationen 0/2/3, 4/7,
12/15,18/21,19/22, 25/29 und 32/35 gesetzt.

Kleine Serie - ,Serie 5/8”
Mit 6 Jetons wird auf die Zahlenkombinationen 5/8, 10/11,
13/16, 23/24,27/30 und 33/36 gesetzt.

Zéro-Spiel — ,0-Spiel”
Mit 4 Jetons wird auf die Zahlenkombinationen 0/3, 12/15,
26, 32/35 gesetzt.

Orphelins

Es werden benachbarte Zahlen im Kessel gespielt, die von den
Serien nicht mit abgedeckt werden, sogenannte ,Waisen”.

Mit 5 Jetons wird auf die Zahlenkombinationen 1, 6/9,
14/17,17/20 und 31/34 gesetzt.
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Viel Gliick und gute Unterhaltung beim
American Roulette, der schnellen Variante
des franzosischen Roulettes.

Der Ablauf:

Das Herzstlick beim Roulette ist der Kessel, in dem sich eine
Drehscheibe mit 37 Feldern befindet, auf denen die Zahlen

0 bis 36 in nicht natirlicher Reihenfolge stehen. Jeder Zahl
ist abwechselnd die Farbe Rot oder Schwarz zugeordnet, die
Zahl Zéro (Null) bildet die Ausnahme, sie ist mit der Farbe
Grin hinterlegt. Das Spielfeld selbst, Tableau genannt, ent-
halt die Zahlen O bis 36 in verschiedenen Kolonnen in natir-
licher Reihenfolge. Mit der Ansage , Bitte das Spiel zu machen”
eroffnet der Dealer das jeweilige Spiel. Sobald er die Kugel in
den Kessel gibt, signalisiert er mit seiner Ansage ,Nichts geht
mehr”, dass keine Jetons mehr gesetzt werden kénnen. Die
Kugel muss mindestens acht Runden im Kessel drehen, bevor
sie auf einer der 37 Zahlen liegen bleibt. Der Dealer verkiindet
die Gewinnzahl und nimmt die jeweiligen Auszahlungen der
Gewinne vor.

Weitere Begriffe beim American Roulette:
Rennbahn: Neben dem eigentlichen Spielfeld (Tableau) be-
findet sich die Rennbahn. Das Oval ist ein gestauchtes Abbild
des Roulettekessels und erlaubt ein einfaches Spielen der
Nebennummern (Nachbarn). Im Innenbereich der Rennbahn
sind die Serien passend zu den im Kessel abgedeckten Zah-
lenbereichen abgebildet. Einsatze auf der Rennbahn erfolgen
immer Uber den Dealer.

Dolly: Der Dolly ist eine kleine Figur, mit der die Gewinnzahl
fir alle Gaste sichtbar gekennzeichnet wird. Solang er sich
auf einer Zahl befindet, dirfen auf diese keine neuen Ein-
satze getatigt werden.

Wheel Checks: Diese Jetons haben keinen Wertaufdruck,
sondern unterscheiden sich nur durch ihre Farbe. Jeder Gast
wahlt zuvor seine Farbe und legt den Wert seiner Jetons
fest. Mit den Wheel Checks kann immer nur an einem Tisch
gespielt werden. Die begrenzte Farbauswahl bestimmt die
maximale Anzahl an Spielern, die an dem jeweiligen Tisch mit
Wheel Checks spielen kdnnen. Nach Beendigung des Spiels
werden Wheel Checks zuriick in Wertstlicke, sogenannte
Values, zurlickgetauscht.

Permanenzen: Als Permanenzen bezeichnet man beim Rou-
lette die schriftliche oder elektronisch festgehaltene Reihen-
folge der gefallenen Zahlen.

Tronc: Beim absoluten Hauptgewinn (Plein) entspricht es
internationalen Gepflogenheiten, den Angestellten einen Teil
des Gewinns (in Hohe des Einsatzes) als Trinkgeld (Tronc) zu
Uberlassen.

GEWINNMOGLICHKEITEN

Transversale Simple (6 Zahlen)
5-fache Auszahlung

Transversale Pleine (3 Zahlen)
11-fache Auszahlung
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Hier kdnnen Serien, das Zéro-Spiel und
Nachbarzahlen gespielt werden. Nach-
barn sind die jeweiligen Zahlen rechts
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Beim Fall von Zéro verlieren die 1-fachen Chancen zur Halfte.



